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E T A B L I E R U N G  V O N  
Z I R K U L Ä R E N  L I E F E R K E T T E N  
U N D  G E S C H Ä F T S M O D E L L E N

Das Ende ist der Anfang und der Anfang ist das 
Ende, somit müssen wir am Ende beginnen

 Was passiert in der Abfallwirtschaft und ist ein 
reverse Engineering möglich, um Lösungen zu 
finden?

 Welche alten Strukturen müssen transformiert 
werden, um zirkuläre Lieferketten in Verbindung 
mit zirkulären Geschäftsmodellen zu bauen?

 Welche innovativen Methoden und I4.0 
Technologien brauchen wir zur Unterstützung?



AW







H E U T E

Abfallwirtschaftssysteme sind zentralistisch 
organisiert und besitzen nachweislich 
Monopolstellung

Diese Monopolstellung ermöglicht 
Preisabsprachen und Wettbewerbsverzerrung

Interessenskonflikt zwischen Abfallwirtschaft 
und Kreislaufwirtschaftsakteuren durch 
Verbrennung als Hauptverwertungsmethode 
für Rohstoffe

Angebot des Mülls muss hochgehalten 
werden, damit Verbrennungsanlagen 
wirtschaftlich sein können

Zirkuläre Designkriterien und und Einhaltung 
von Standards reduzieren Gewinne in der 
Abfallwirtschaft, da Verbrennung von 
Restmüll am meisten Geld bringt



Z U K Ü N F T I G

DEZENTRALISIERUNG, 
LOKALISIERUNG DER 

SAMMLUNG UND 
VERWERTUNG VON 

ROHSTOFFEN

ZULASSEN VON 
WETTBEWERB UND 

KOOPERATION IN DER 
SEKUNDÄRROHSTOFFIN

DUSTRIE ZUR 
STEIGERUNG DER 

INNOVATION

ABSCHAFFUNG DES 
INTERESSENSKONFLIKTS 

ZWISCHEN 
ABFALLWIRTSCHAFT 

UND 
KREISLAUFWIRTSCHAFT

SAKTEUREN DURCH 
INVERTIERUNG DER 
ANREIZSTRUKTUR

KI BASIERTE 
SORTIERUNG DES MÜLLS 

ZUR VERRINGERUNG 
DES RESTMÜLLS UND 

SOMIT DER 
VERBRENNUNG

ZIRKULÄRE 
DESIGNKRITERIEN UND 

EINHALTUNG VON 
STANDARDS DURCH 

BLOCKCHAIN 
TOKENISIERUNG



I N D U S T R Y  4 . 0  
T E C H N O L O G Y  S T A C K



I N D U S T R Y  4 . 0  T E C H N O L O G I E  F Ü R  R E V E R S E  S Y S T E M E

Blockchain

Digital Produktpässe 
(ESPR)

Wert-Tokenisierung (e.g. 
Müll bzw. Tonnen)

Sichere, schnelle und 
günstige Transaktionen

Internet of Things

Messung von Inhalt, 
Füllstand, Temperatur, 
Druck, Luftfeuchtigkeit

 (Tonnen, Autos, 
Sammelzentren)

Künstliche Intelligenz

KI-basierte 
Routenoptimierung

KI & NIR 
Materialerkennung

Echtzeit Angebot & 
Nachfrage Vorhersagen

Robotics

High-speed Sortierung

Repair, Refurbishment, 
Remanufacturing and 
Recycling Operations





Z I E L :  B E R E I T S T E L L U N G
V O N  H O C H Q U A L I T A T I V E N

S E K U N D Ä R R O H S T O F F E N
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